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２００８年（平成２０年）世界遺産アーカイブとしての映画の可能性７

世界遺産アーカイブとしての映画の可能性
一建築・都市空間の記述メディアとしての映画に関する研究一
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年生１１８グループ注5)を対象に,映画に世界遺産が多様な空

間表現のための題材として描かれていることを事前に解

説し’その上で世界遺産の描かれた映画について回答を得

た（以下，この回答者を「解説あり回答者」という）。本

研究では，これらの２つの調査に基づき，予備知識の有無

による世界遺産の意識の差異を検証する。

１゜はじめに

映画は，物語を表現する娯楽メディアであると同時に，

実在の空間もしくは仮想の空間を視覚的に体験させる娯

楽的要素を持っている。映画は，多様な建築・都市空間を

記録し後世に伝える映像アーカイブでもあり得る。映画に

は世界各地の代表的な建築・都市空間である世界遺産注!）

が登場する。世界遺産は単に凍結保存されるべき資産では

なく，次世代にその価値を継承するために，観光も含めて

多くの人々にその存在を発信していく役割が求められて

いる注2)｡映画は，世界遺産を多様な空間表現の題材として

扱うことで，直接的に世界遺産の存在を伝える媒体ともな

り，また，鑑賞によって映画の舞台となっている世界遺産

への観光意欲を掻き立てる注3)ことで,間接的にその価値を

伝える媒体ともなると考えられる。本研究では，世界遺産

が映画の空間表現の題材として投影されることで，その価

値を伝える役割を果たし得ることを検証する。

３．「解醜なし回答者」への意職調査

（１）世界遺産に関する理解度

世界遺産の基本的概念に関する質問（五肢択一）に対し

て，７２．４％の回答者が「知っていた」もしくは「なんとな

く知っていた」と答えた(表１)。また，世界遺産のイメー

ジに関する質問（自由記述，複数回答可）に対して，表２

に示す延べ２１０のキーワードが挙げられ，上位４つは世界

遺産の基本的概念に関するキーワードが占めた。これらの

回答結果より，世界遺産の趣旨が概ね理解されていること

が窺えた。

２．調査の概要

第１に,世界遺産に関する理解度とその情報源について，

本学工学部建築学科２年生123名注4)を対象に,事前に一切

の解説をせずに世界遺産を描いていると思われる映画に

ついてアンケート調査を行った（以下，この回答者を「解

説なし回答者」という）。第２に，本学デザイン工学部１
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（３）世界遺産を描いた映画に関する童塵哩蚕

「特定の都市・街並みが描かれていたと思う映画」に関

する質問（自由記述）に対して２７作品の映画が挙がり，

そのうち１５作品の映画に世界遺産が描かれていた(表４)。

一方，「世界遺産が描かれていたと思う映画」に関する質

問（自由記述）に対して作品名が挙がったものは，８作品

のみであった（表5）。

映画に「特定の都市・街並み」が描かれていたというイ

メージはある程度想起されるものの，「世界遺産」が描か

れていたというイメージは想起されにくいといえる。一方

で，表５に示す８作品では描かれた世界遺産が正確に回答

されていた。これらは，映画の舞台，あるいは映画のテー

マが世界遺産と強く関連していたため，世界遺産を認識し

やすかったと考えられる。また，表５に示す８作品のうち

都市・街並みではない「自然遺産」等の風景を描いた３作

品以外は表４でも挙げられており，世界遺産が，世界遺産

と認識されることなく，印象的な建築・都市空間として認

識されていると考えられる。

表２世界遺産のイメージ表３世界遺産を知る媒体

価値がある

歴史がある

保存すぺき

観光地

大きい

美しい

その他

３
１
７
０
９
６
４
 

６
４
２
２
１
１
２
 

30.0％ 

19.5％ 

12.9％ 

9.5％ 

9.0％ 

7.6％ 

11.4％ 

ピ
ト
他

レ
誌
シ
画
の

〒
本
人
雑
ネ
映
そ

３
０
２
２
９
７
１
 

１
５
４
３
 

２
 

１
 41.2％ 

18.2％ 

15.3％ 

11.7％ 

3.3％ 

２６％ 

7.7％ 

合計 210100.0％合計274100.0％

（２）世界通産の情報源

世界遺産を知る情報源に関する質問（複数選択可）に対

して，情報源が「テレビ」であるとした回答数は41.2％で

あった｡一方,｢映画｣が情報源であるとした回答数は2.6％

であった（表3）。情報源としてテレビが圧倒的に多く挙

げられたのは，世界遺産の紹介に特化したドキュメンタリ

ー番組注6》があることが主な理由と考えられる｡同じ映像メ

ディアであっても，映画は，世界遺産を知る情報源にはほ

とんどなっていない事が明らかとなった。

表４「特定 都市･街並みが描かれていたと思う映画」のアンケート回答１
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表５

数

世
答
回

界遺産が描かれていたと思う映画」のアンケート回答

、
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作品名 回答 雷鰹する世界預産(名称壷蜆【土官献｢21に準ず墨）

ローマの休日(1953）■ 1１ ローマ,イタリア バチカン市国／バリのセーヌ河岸／ローマ歴史地区

ハムナプトラ２黄金のピラミッド(2001）■ ６ ピラミッド.エジプト.アプシンペル神殿 メンフィスとその葱地還Ｂｉｌｌ／アブ・シンペルからフィラエまでのヌピァ遺跡群
冷静と情熱のあいだ(2,01）■ ５ フィレンツェ,イタリア,ミラノ フィレンツェ歴史地区

夕・ヴィンチ・コード(2006）■ ４ フランスの美術館付近.パリ パリのセーヌ河岸／ロンドン塔／ウェストミンスター宮思

スパイダーマン(2002） ３ ニューヨーク.アメリカ

グラディエーター(2000）■ ２ ＣＧによるコロッセウム アイットペン・ﾊﾄﾞｩの築落／ローマ歴史地区
ただ.君を愛してる(2006） ２ ニューヨーク

ラストエンペラー(1987）■ 故宮 北京と悪陽の明・清朝の皇宮群

ホームアローン２(1992） ニューヨーク.ターミナル

0 ライフ・イズ・ピューティフル(1998） 回答なし

ハンニバル(2000）■ フィレンツェ フィレンツェ歴史地区
２ ショコラ(2000） ニース.フィレンツェ

３ イルマーレ(2000） イルマーレ湖
４ TAXi②(2000）■ フランスの街並み パリのセーヌ河岸
５ ハリー・ポッターと賢者の石(20011■ ロンドン ウェストミンスター宮殿／グラム城と大鴎堂
６ スパニッシニL・アパートメント(2002）■ バルセロナ アントニ・ガウディの作品群
７ 戦潮のピアニスト(2002）■ 回答なし ワルシャワ歴史地区

８ 世界の中心で,愛をさけぶ〈2004）■ オーストラリアのエアーズロック ウルルーカタ・ジュタ園有侭画

９ □シアン・ドールズ(2,04）■ フランス,イギリスﾛロシア パリのセーヌ河岸／サンクト・ペテルブルグ歴史地区と閥迩碑浩物群
ＴＡＸＩＮＹ(2005］■ ニューヨーク 自由の女神便

かもめ食堂[2005） ノルウェー

甘い泥(2006） キブツ,スリランカ

ワイルド・スピードＸ３ＴＯＫＹＯＤＲｌＦＴ(2006） 東京

プラグを葱た悪魔(2006）■ フランスの街並み バリのセーヌ河津

プライドと偏見(2006） イギリスのスタンフォード

バペル(2006） １１ 回答なし
パフュームある人殺しの物璽(20061 １１ 回答なし
映画を特定できない ５ 

ない.覚えていない.思いつかない 7４ 
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作品名 回答 登喝する世界遺産(名称表記は文献[2]に準ずる）

ハムナプトラ２黄金のピラミッド(2001）□ ８ ピラミッド.アプシンペル神殿 メンフィスとその墓地遺跡／アブ・シンペルからフィラエまでのヌピア､【跡群
夕・ヴィンチ・コード(2006〉□ ５ フランス,ルーブル美術館 パリのセーヌ河岸／ロンドン塔／ウェストミンスター宮殿
もののけ姫(1997） ３ 屋久島 屋久島

ローマの休日(1953）ロ ２ ローマ バチカン市国／パリのセーヌ河津／ローマ歴史地区
グラディエーター(2000）□ ２ コロッセウム アイット・ペンーハドゥの集落／ローマ歴史地区

地歯を踏んだらサヨウナラ(1999） アンコールワット アンコール

冷静と情熟のあいだ(2001）ロ イタリアの街並み フィレンツェ歴史地区

ロード・オブ・ザ・リング(2001） ニュージーランドの自然風景 トンガリロ圃行JR､岡

映画を特定できない／世界通産でない ４ 
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2008年（平成２０年）世界遺産アーカイブとしての映画の可能性９

表６「デザインエ学入門」でのレポートに挙げられた世界遺産を描いている映画
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■：表４との、復作品□：五５との因 品

③ ④ ① ② ４．「解脱あり回答者」への意職鯛査

（１）想起された世界遺産

講義「デザイン工学入門」の中で世界遺産が映画にどのよ

うに表現されているかについて解説を行った注?).解説の

後，「世界遺産または世界遺産に匹敵する特徴的な建築・

都市を表現した映画を取り上げ，その建築・都市空間の特

徴を解説せよ」というレポートを課した。このレポートで

は全１１３本の映画が回答に挙げられた。１１３本のうち世界

遺産が描かれている映画は７７本注8)であり，「解説なし回

答者」が挙げた「特定の都市・街並みが描かれていたと思

う映画｣の27本に比して多くの作品が挙げられた(表6)。

｢解説なし回答者」と「解説あり回答者」は，年代はほぼ

同じであるが，「解説あり回答者」によって挙げられた映

画の方がより幅広い年代に亘っていた。事前に映画に描か

れた世界遺産に関する解説が行われることにより，多様な

映画が挙げられたといえる。

5734 O:００:0０ 

『ロ マの休日』｢単一空間型」の例

１
 

図
①

④ ② ③ 

Ｏ:００００ 1;3２４３ 

（２）映画の空間表現手法と世界遺産

映画は空間構成によって，物語のほとんどが－つの地域

内で展開する「単一空間型」（図１），複数の建築・都市

空間が舞台となる「空間配列型」（図２），各地のイメー

ジとしてランドマークが瞬間的に挿入される「空間挿入

型」（図3）の３種類に分類出来る[3]。「解説なし回答者」

が想起した１８作品（表４および表５，１８作品のうちの１３

作品は｢解説あり回答者｣が想起した表６に含まれる）は，

特定の建築･都市空間がまとまったシーンとして描かれる

｢単一空間型」，「空間配列型」である傾向が強かった。

一方，「解説あり回答者」が想起した７７作品には，「空

間挿入型」を含む多様な空間表現が含まれていた。

図２「空間配列型」の例：『トウームレイグー』

①② ③④ 

ｆ:ｌｊｌＭ１Ｉ』1,｝
223:4８ Ｏ:００:００ 

図３「空間挿入型」の例：『アルマゲドン』
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５．まとめ

本研究では，大学生を対象とする世界遺産の意識調査を

通して以下のことを検証した。

(1)世界遺産は，その基本的概念は概ね理解されているも

のの，それを知る手段としては，テレビのドキュメン

タリー番組や本，雑誌などの情報媒体が多く，映画は

その手段とはほとんどなり得ていない。

(2)事前に映画に世界遺産が描かれていることを示さな

い場合でも，代表的な都市・街並みを描いた映画は相

当数想起された。それらの映画には世界遺産が描かれ

ているものも多く含まれていた｡世界遺産の存在は無

意識のうちに鑑賞者に印象付けられていると考えら

れる。

(3)「解説あり回答者」と「解説なし回答者」とで重複し

て挙げられた世界遺産を認識しやすい映画は，同一の

空間がまとまって描かれる映画（「単一空間型」ある

いは「空間配列型」）に多かった。

(4)世界遺産は映画において多様な空間表現を演出する

舞台や背景として描かれており，そのことを事前に示

せば,世界遺産が描かれている多様な映画を想起する

ことが可能であると考えられる。

以上，映画の多様な空間構成，空間表現手法を解説する

ことが世界遺産の想起につながる可能性を検証した。映画

には,商業的側面を超えた活用方法を見出すことができる。

適切なアーカイブシステムの実現，あるいは，適切な解説

を加えることにより，世界遺産の価値を伝えるメディアと

しての役割を果たし得ると考えられる。

注2）文献[2]によれば，「世界遺産リストに登録されると

注目度が高ま」り，「さらに観光産業の急激な成長

も手伝って，多くの場所に多数の観光客が押し寄せ

る」ことによる価値発信の利点を認識しつつ，「管

理が不適切な場合には脅威ともなり得る」として，

「世界遺産の価値を損なうことなく，観光と保護を両

立させるため関係者を広く結びつけ」るための「持

続可能な観光計画｣が重要であるとしている。また，

「観光が幅広いサービスの需要をもたらし，それが，

地域開発の契機とな」ることで，「遺産の保護活動

に対する財政的な援助につながる」とした利点も見

出されている。

注3）例えば,ホームページ｢旅に誘う映画ランキング2006

（ダイヤモンド・ビッグ社，地球の歩き方）」にて，

「行ってみたい映画の舞台」「行ってしまった映画の

舞台」という視点でアンケート調査が実施され，２００

名を超えるホームページユーザーの参加があり，延

べ652票，250作品が投票されている。

注4）所属，学年は2007年度現在のものである。

注5）所属，学年は2007年度現在のものである。なお，対

象者の人数は計365人であるが,３人程度のグループ

でのレポート提出を課している。

注6）例えば，TBS系列「世界遺産」がある。

注7）授業では，古代から近世にかけての代表的な世界の

建築・都市空間である世界遺産を，主に007シリー

ズの映画を用いて紹介した｡００７シリーズは，イギリ

ス秘密情報局の諜報員であるジェームズ・ボンドが

世界中を飛び回って活躍する一連の映画である。００７

シリーズは2008年２月現在までに２１作品が製作さ

れており，そのうち１８作品に世界遺産が描かれてい

ることを確認している。尚，授業で００７シリーズを

扱ったため，レポートではこれ以外の作品を対象と

するよう指示している。

注8）ＣＧやアニメ等によって世界遺産が写実的に描かれ

た作品も含む。世界遺産をモデルとした架空の建

築・都市空間が描かれた作品は除く。

注

注1）世界遺産は，「人類が歴史に残した偉大な文明の証

明ともいえる遺跡や文化的な価値の高い建造物，そ

してこの地球から失われてはならない貴重な自然環

境を保護・保全管理することにより，人類にとって

かけがえのない共通の財産を後世に継承していくこ

とを目的に,1972年のユネスコ総会で採択された『世

界遺産条約』に基づく『世界遺産リスト』に登録さ

れている物件[']」であり，「記念物や建造物群，遺

跡などからなる『文化遺産』，地形や地質，生態系，

景観などからなる『自然遺産』，文化遺産と自然遺

産両方の定義を満たす『複合遺産』の三つに大別さ

れる[2]」。また，文献[2]によれば，「世界遺産条約」

には，２００７年１０月現在，１８４カ国が締結しており，

「世界遺産リスト」には，2007年１０月現在，「文化

遺産」660件，「自然遺産」166件，「複合遺産」２５

件の計851件が登録されている。
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